


MAIN MENU

&% ACCOUNTING

“® PREFERENCES
STATISTICS

B — —
~ | HOLD4 (73  MULTIGAMES

HOLDS 1\ GAME SETTINGS

AUTO HISTORY
PLAY _ HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Funkce tlaéitek

Podrz 1
Podrz 2
Podrz 3
Podrz 4
Podrz 5

ACCOUNTING
PREFERENCES
STATISTICS
MULTIGAMES
GAME SETTINGS

Auto Start HISTORY

Start

HARDWARE

ACCOUNTING - sprava "kratkodobého/dlouhodobého Gcéetnictvi"

PREFERENCES - predvolby (nastaveni hopperu, akceptoru atd.)

STATISTICS - statistiky

MULTIGAMES - zapnuti/vypnuti jednotlivych her resp. nastaveni
jejich usporadani

GAME SETTINGS - nastaveni jednotlivych her

HISTORY - historie poslednich 20 her, vypis Udalosti, vypis
vloZeného a vyplaceného kreditu

HARDWARE - nastaveni "KEY SYSTEMU", testy a kalibrace,
"Master RAM Clear", nastaveni jazyka, alarmu apod.
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HOLD1 48  AcC

§ HOLD2 PREFERENCES

- STATISTICS
3

HOLD4 (30 MULTIGAMES
HOLDS AME SETTINGS
avro |8 HISTORY
PLAY 25|  HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Hlavni Géetnictvi.

MASTER ACCOUNTING

TOTAL IN-0UT

MACHINE YIELD 7
LAST CLEAREN

HOLD1

(R END AN

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00
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PLAY
e

COIN IN
TOKEN IN
BILL IN
REMOTE IN
CARD IN

TOTAL IN

vhozené mince
vhozené Zetony
vloZzené bankovky
vlozeno klicem
vlozeno kartou

vhozeno/vlozeno celkem

HOPPER 1 OUT
HOPPER 2 OUT
HANDPAY
CARD OUT
TICKET OUT

TOTAL OUT

vyplaceno hopperem 1
vyplaceno hopperem 2
vyplaceno obsluhou
vyplaceno kartou
vyplaceno tiketem

vyplaceno celkem

COINS TO DROP
TOKENS TO DROP
BILLS TO DROP

mnozstvi minci v kase
mnozstvi Zetonl v kase
mnozstvi bankovek v kase

TOTAL IN-OUT
MACHINE YIELD %

¢isty rozdil: vhozeno celkem - vyplaceno celkem
vyplatnost v %

Funkce tlagitek
Podrz 1

Podrz 5
Start
Auto Start
Vybér hry

pfepind mezi tzv. dlouhodobym (Master Accounting)
a kratkodobym Gcetnictvim (Attendant Accounting)
smaze dlouhodobé uUcetnictvi

dalSi strana

predchozi strana (zpét)

opusténi menu



Tabulka nastavenych/pfifazenych hodnot minci/bankovek jednotlivym kanaldm na mincovniku/akceptoru bankovek a jejich celkovy vhozeny/vloZzeny pocet.

TER ACCOUNTING

SR o
COCOUNN
=Sl=l=l=l=l=5nl=]na

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

TOTAL I

TOTAL |

COIN ACCEPTOR = MINCOVNIK

CHANNEL
VALUE
TOTAL IN
TOTAL

kanal

hodnota mince

celkovy pocet vhozené mince
celkem vhozeno minci

BILL ACCEPTOR = AKCEPTOR BANKOVEK

CHANNEL
VALUE
TOTAL IN
TOTAL

Funkce tlaéitek

Start
Auto Start
Vybér hry

kanal

hodnota bankovky

celkovy pocet viozené bankovky
celkem vloZeno bankovek

dalSi strana
pfechozi strana
opusténi menu



hodnota mince v HOPPERu 1

|
SBER 7 T p REL HOPPER 1 VALUE=10 PIECES(kust) CREDITS(kreditu)
IPPER il 00 HOPPER LIMIT max. pocet minci a jim odpovidajici kredit
(0 FOPRER I I COINS TO HOPPER  mnozstvi vhozenych minci do HOPPERu 1
AR 1 ! HOPPER OUT kolik minci bylo vyplaceno HOPPERem 1
0B EERRD z 1 ] HOPPER REFILL mnoZstvi minci nahranych do HOPPERu 1 klicem
IPPEH 1 ] HOPPER DUMP mnozstvi minci vyhozenych pres HOPPER DUMP
HOPPER LEVEL pocet minci v HOPPERu 1 a jim odpovidajici
kredit

CONS T HUPEES
HOBRE

hodnota mince v HOPPERu 2

i
HO] ] i
HOBRERER I i i HOPPER 2 VALUE=2 PIECES(kus(i) CREDITS(kredit()
HOREERIOUME - - HOPPER LIMIT max. po&et minci a jim odpovidajici kredit
UPPEH - - COINS TO HOPPER mnoZstvi vhozenych minci do HOPPERuU 2
HOPPER OUT kolik minci bylo vyplaceno HOPPERem 2
HOPPER REFILL mnoZstvi minci nahranych do HOPPERu 2 klicem
HOPPER DUMP mnoZstvi minci vyhozenych pfes HOPPER DUMP
AR Er HOPPER LEVEL pocet minci v HOPPERuU 2 a jim odpovidajici
kredit

Funkce tlaéitek

Start dalSi strana
Auto Start pfechozi strana
Vybér hry opusténi menu
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[1]
0
0
0
(1]
1]

(=] =]x]

60

COIN IN vhozené mince
ST 31 <11 L .G 0 TOKEN IN vhozené Zetony
MHACHINE YIELD 7 (1] ~ .
[IASTICLEARED N/A BILL IN vloZené bankovky
—Horoi T -—Hu'T REMOTE IN vlogeno klicem
st e rad CARD IN vloZeno kartou
APEX MULTIMACIC SK ¥ 1.00
TOTAL IN vhozeno/vlozeno celkem

Stiskem tlacitka Podrz1 se prepnete do "kratkodobého Gcetnictvi (Attendant
Accounting). HOPPER 1 OUT vyplaceno hopperem 1
HOPPER 2 OUT vyplaceno hopperem 2

ATTENDANT ACCOUNTING  rucc .- oo " acens oo

CARD OUT vyplaceno kartou
TICKET OUT vyplaceno tiketem
TOTAL OUT vyplaceno celkem

COINS TO DROP mnozstvi minci v kase
TOKENS TO DROP mnozZstvi Zetond v kase
BILLS TO DROP mnozstvi bankovek v kase

TOTAL IN-OUT Cisty rozdil: vhozeno celkem - vyplaceno celkem
MACHINE YIELD % vyplatnost v %

(=) fl=]=]=]=]=]

LAST CLEARED datum posledniho vymazani kratkodobého

60 Gcetnictvi

Funkce tlaéitek

TOTAL IN-DUT 608 Podrz 1 pfepind mezi tzv. dlouhodobym (Master Accounting)

"M"ﬁﬁ"kﬁ"tﬂ'ﬁ"ﬁﬁ'[’ﬁ"i"—_——ﬁ“ a kratkodobym ucetnictvim (Attendant Accounting)
LAST ECEARED N/A Podrz 5 smaze dlouhodobé Ucetnictvi
—— ——— —————— Start dalsi strana
%‘% H@']ILS %;wu Auto Start predchozi strana (zpét)

Vybér hry opusténi menu

APEX MULTIMAGIC SK V¥V 1.00



Tabulka nastavenych/pfifazenych hodnot minci/bankovek jednotlivym kanaldm na mincovniku/akceptoru bankovek a jejich celkovy vhozeny/vlozeny pocet.

NOANT ACCOUNTING

TOTAL Il\ll

TOTAL IN

(=

D

=] o
EECON S e
CooEEEmEm
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[=| l[=[=[=[=]=[=]=]=]

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00
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COIN ACCEPTOR = MINCOVNIK

CHANNEL
VALUE
TOTAL IN
TOTAL

kanal

hodnota mince

celkovy pocet vhozené mince
celkem vhozeno minci

BILL ACCEPTOR = AKCEPTOR BANKOVEK

CHANNEL
VALUE
TOTAL IN
TOTAL

Funkce tlaéitek

Start
Auto Start
Vybér hry

kanal

hodnota bankovky

celkovy pocet viozené bankovky
celkem vloZeno bankovek

dalSi strana
pfechozi strana
opusténi menu



i i i I B,
' IE%=- hod i HOPPERu 1
odnota mince v u
,C!I.EII=
- F HEL HOPPER 1 VALUE=10 PIECES(kust) CREDITS(kreditu)
| UPPER LIML Ll ot HOPPER LIMIT max. po&et minci a jim odpovidajici kredit
— CONG T et - - COINS TO HOPPER mnozstvi vhozenych minci do HOPPERU 1
DRRERIR L ] (] HOPPER OUT kolik minci bylo vyplaceno HOPPERem 1
Ly ! L L HOPPER REFILL mnoZstvi minci nahranych do HOPPERu 1 klicem
! - - HOPPER DUMP mnoZstvi minci vyhozenych pfes HOPPER DUMP
HOPPER LEVEL pocet minci v HOPPERu 1 a jim odpovidajici
i - e kredit
LS . : hod i HOPPERu 2
E-IH.IN. ,] u g : : odnota mince v HO u
OAETE G ! ! HOPPER 2 VALUE=2' PIECES(kusti) CREDITS(kredittl)
PPER T T HOPPER LIMIT max. pocet minci a jim odpovidajici kredit
COINS TO HOPPER mnozstvi vhozenych minci do HOPPERu 2
HOPPER OUT kolik minci bylo vyplaceno HOPPERem 2
HOPPER REFILL mnoZstvi minci nahranych do HOPPERu 2 klicem
5 1 51 0 HOPPER DUMP mnozstvi minci vyhozenych pfes HOPPER DUMP
& LIRS HOPPER LEVEL  pocet minci v HOPPERu 2 a jim odpovidajici
np | il kredit

Funkce tlaéitek

Start dalSi strana
Auto Start pfechozi strana
Vybér hry opusténi menu




~_ MAIN MENU
| HOLD1 48§  ACCOUNTING

| HoLD2 (#® PREFERENCES
HOLD3 = STATISTICS

HOLD4 ({¥3) MULTIGAMES

HOLDS (%) GAME SETTINGS

avro 8§ HISTORY

PLAY 25|  HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00

Nastaveni parametrd vyherniho hraciho pristroje.

PARAMETER SETUP

ON
EBR 30

OEE

ON

OEE

OEE

1000

HORRERIREEILL OEE
HOPRERIDUMEB OEF
ELEARIHOREER (1] 53

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4 HOLOS AUTO
Lix=d D OLIN| HORIES B R{EL)

TES S OEF!

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00
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PLAY
MIESCT]

COIN IN
BILL IN

zapnuti (ON) / vypnuti (OFF) mincovniku
nastaveni akceptoru bankovek pulsni/EBA30/WBA/OFF(vypnuto)

REMOTE IN "nahravani" kreditu kli¢em, zapnuto (ON) / vypnuto (OFF)

CLEAR ATTENDANT ACOOUNTING - smazani kratkodobého ugetnictvi
povoleno(ON)/zakazano(OFF)

HOPPER 1 povolit(ON)/zakazat(OFF) HOPPER 1

HOPPER 2 povolit(ON)/zakazat(OFF) HOPPER 2

HANDPAY LIMIT - do tohoto limitu vyplaci HOPPER, nad tento limit vyplaci obsluha

HOPPER REFILL - povolit(ON)/zakazat(OFF) dopinéni HOPPERU klicem

HOPPER DUMP - povolit(ON)/zakazat(OFF) "vyhazovani" minci z HOPPERu

CLEAR HOPPER - povolit(ON)/zakazat(OFF) "vymazani" HOPPERu

Funkce tlaéitek

Podrz 1 pohyb nahoru

Podrz 2 pohyb doll

Podrz 3 méné

Podrz 4 vice

Podrz 5 vypnout (OFF)

Auto Start  pfedchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry  opusténi menu



Nastaveni pAirazeni nominalnich hodnot minci/bankovek kanalu na mincovniku/akceptoru bankovek. COIN ACCEPTOR - mincovnik

BUINIB“.I. ﬂﬂﬂEPTﬂH SET“P TR YZR CHANNEL = kanal

VALUE = nominalni hodnota mince
INRECERTDR

DALUE
1

2
13 BILL ACCEPTOR - akceptor bankovek
20
50

CHANNEL = kanal
VALUE = nominalni hodnota bankovky

RN BINL ACCEPTOR
— EHHNNEL UALUE

1| (PULSE) 10
2 (56.1) OFF
3 (562) 20
4, ($63) 50
5 (564) 100
6 ($65) 200
? (566) 500
8 ($67) 1000

Funkce tlaéitek

Podrz 1 pohyb nahoru
Podrz 2 pohyb dol(

Hl]mLPI]l HE[)I@IE%Z Hgglégﬁ HD[{I[;_E%4 HI;I@IF.’F[E ﬂgg@l] Podrs 3 méné
APEX MULTIMAGIC SK V¥ 1.00 podrzt  Vvice
2 : Podrz 5 vypnout (OFF)
Auto Start  predchozi strana (zpét)
Start dalsi strana

Vybér hry  opusténi menu



Nastaveni parametru kratkodobého Gcetnictvi.

_ATTENDANT SETUP

ENABLE CLEAR - povolit (ON)/zakazat(OFF) smazani kratkodob.Ug.
ENABLE HISTORY - povolit (ON)/zakazat(OFF) historii

[ MISTORD ENABLE EVENT LOG -povolit (ON)/zakdzat(OFF) vypis udalosti

O ENABLE IO LIST - povolit (ON)/zakdzat(OFF) vypis vlozeného kreditu
ENABLEIEUENITFLOGH ENABLE REMOTE OUT LIST - povolit (ON)/zakazat(OFF) vypis

: "nahravani" kreditu

ABEE REMOTEOUT LIST

| EIH E ONpURLEUE =1 CREDIT VALUE #1 - nastaveni nominalni hodnoty kreditu pfi "nataéeni" kli¢em na pozici 1
EREDIT VALUE #2 CREDIT VALUE #2 - nastaveni nominéini hodnoty kreditu pfi "nataceni* kliem na pozici 2
CREDIT VALUE #3 CREDIT VALUE #3 - nastaveni nominaini hodnoty kreditu pfi "nataceni” kli¢em na pozici 3

HORPER REEILCL #1 HOPPER REFILL #1 - nastaveni nominalni hodnoty kreditu pfi "nataéeni" kli¢em do HOPPERuU na pozici 1
HOBBER BEEILL #2 HOPPER REFILL #2 - nastaveni nominalni hodnoty kreditu pfi "nata¢eni" kli¢em do HOPPERu na pozici 2
HOPPER REFILL # 3 -nastaveni nominalni hodnoty kreditu pfi "nataéeni" kli¢em do HOPPERuU na pozici 3

HOPRER REEILL #35

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4
i DO FESS HORE

APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00 Funkce tlagitek

Podrz 1 pohyb nahoru

Podrz 2 pohyb dol(

Podrz 3 méné

Podrz 4 vice

Podrz 5 vypnout (OFF)

Auto Start  predchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry  opusténi menu



Nastaveni parametrd HOPPERu.

HOPPER SETUP PAGE 4/4

HOPPER 1 LEVEL - nastaveni aktualniho stavu v HOPPERu 1
(kolik penéz je v zasobniku)
HOPPER 1 VALUE - pfifazeni kanalu HOPPERu 1 a nominalni
—— ERRINLEL & hodnota jedné mince v HOPPERu 1
S HUERERRIEU L EIMIT 200 HOPPER 1 FULL LIMIT - nastaveni mnozstvi minci HOPPERu 1
HOBPER 2 LEUEL 1] (po dosazeni této hodnoty mince padaji do kasy)

0

LOEREH 2IVALUE CHARNNEL 2 HOPPER 2 LEVEL - nastaveni aktualniho stavu v HOPPERu 2
HOPEER 2 FULL LIMIT OFF (kolik penéz je v zasobniku)
HOPPER 2 VALUE - pfifazeni kanalu HOPPERu 2 a nominalni
hodnota jedné mince v HOPPERu 2
HOPPER 2 FULL LIMIT - nastaveni mnozstvi minci HOPPERu 2
(po dosaZeni této hodnoty mince padaji do kasy)

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4
Ui DO ESS HORE

Funkce tlaéitek

APEX MULTIMAGIC SK V¥V 1.00

Podrz 1 pohyb nahoru

Podrz 2 pohyb dol(

Podrz 3 méné

Podrz 4 vice

Podrz 5 vypnout (OFF)

Auto Start  predchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry  opusténi menu



MAIN MENU

HOLD1 48§  ACCOUNTING

PREFERENCES

STATISTICS

HOLD4 (F3) MULTIGAMES
HOLDS %) GAME SETTINGS
AUTO HISTORY
PLAY 25 HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Hlavni (celkovd) statistika.

~ MAIN STATISTICS

=z STATTSTTCS DATEZ TTME

IN/H
N/R
A
N/A

JANSZA08:M9:5082006

INIIFBOHED

SERIAL NO. 00D0000O000OOO00DO

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00

N/A

DATE/TIME - datum/Cas No. - pocet

MASTER CLEARED - provedeni "Master RAM Clearu"
ATTENDANT CLEARED - datum, ¢as a pocCet provedeni smazani
kratkodobého Ucetnictvi
SETTINGS CHANGED - datum, ¢as a poet zmén v nastaveni
ALARMS - datum, ¢as a pocet alarm(
POWER ON - datum, ¢as a pocet zapnuti vyherniho hraciho pfistroje
DOOR OPEN - datum, ¢as a pocet otevienych dvefi
RUNNING TIME IN HOUR - doba bé&hu vyherniho hraciho pfistroje
v hodinach

INIT BOARD - datum a ¢as posledniho "mastrovani" desky

SERIAL NO. - sériové &islo hry

Funkce tlaéitek

Auto Start  predchozi strana (zpét)
Start dalSi strana
Vybér hry  opusténi menu



Celkova statistika her.

GAME NAME GAMES BET
. RED HOT FRUITS [
. MAGIC POKER
2,
. OCEAN THLE

. HYPNO HIPPO

0
6]
2
m
2
m
0
m
0
2

~TOTAL

HOLDZ2

(M B OIC BRI

~HOLDT
APEX MULT'MAGIC SK ¥V 1.00

GAMES CHART

|
 mmm
: ‘l ‘r" ININEROKER
; = ROKER
; M ERICANHOIFSLOT
1 (DCEEN TrRILE
NHREEEINE ROKER
HY.ENOHIRR O
" I EGENDIOE SEHIN®
GOEDEN'BERR

1657 SURER BUG

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

GAME NAME - nazev hry

GAMES - pocet her

BET - celkem vsazeno

WIN - celkem vyhrano

PAYOUT -  vyhernost v %

NETTO - Cisty rozdil : celkem vsazeno BET - celkem vyhrano WIN

TOTAL - celkem her, celkem vsazeno, celkem vyhrano, celkova vyhernost,
celkovy ¢isty rozdil

Funkce tlaéitek

Podrz 1
Podrz 2
Auto Start
Start

Vybér hry

graf hernosti jednotlivych her

graf Gistého rozdilu jednotlivych her
predchozi strana (zpét)

dalSi strana
opusténi menu

NETTO CHART

|

Il 7 ‘r ]

NOEERANSTALE
WMHREEFINE ROKER
HY.RNORHIR RO

|0}/ e {EGENDIOF SPHIN
W7 GOLDENIBERR
1657 SURER BUG

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00



Statistiky jednotlivych her.

MAGIC POKER
SIRIEESTHE B ESIT]
NEEAN TIHLEE
THREELINE ROKER
AMERIEAN HOT SLEOT
REDHOT ERUITS
LFEGEND OF SEHINH
HYPNO HIRPRO
GOENEN BEAR
SURER BIIG

HOLO1 HOLO2
WIE) (DO

APEX MULTIMAGIC SK V

Funkce tlaéitek

Podrz 1
Podrz 2
Auto Start
Start
Vybér hry

pohyb nahoru

pohyb doll

predchozi strana (zpét)
dalSi strana

opusténi menu



Statistika hry "MAGIC POKER" - statistika je totoZna se statistikami ostatnich her !!!

‘ ] I ]

[ I. I

Mm]k% 2
i MuL!J: g § 1

DjAINGE j

BEIMEEANUREGH i

?]’Tr]n INEURIGE 1

: EE HET

LINEMRIN i

INEBONISE i

! NI "!IHL]E R :

2 RE, N ECI

ACTIVATED - pocet spusténi hry "MAGIC POKER"

MAIN GAMES - pocet hlavnich her

FEATURE GAMES - pocet bonusovych (feature) her
DOUBLE UP GAMES - pocet her RIZIKO (zdvojnasobovani)
TOTAL GAMES - pocet her celkem

BET MAIN GAME - pocet sazek v hlavni hfe

BET FEATURE GAME - pocet sazek v bonusové hre

BET DOUBLE UP GAME - poget sazek ve hfe Riziko (zdvojnasobovani)
TOTAL BET - celkovy pocet sazek

AVERAGE BET - primérné sazek

WIN MAIN - pocet vyher v hlavni hfe

WIN BONUS - pocet vyher v bonusové hre

WIN DOUBLE UP - pocet vyher pfi hfe Riziko (zdvojnasobovani)
TOTAL WIN - celkovy pocet vyher

NETTO - Cisty rozdil TOTAL BET - TOTAL WIN
PAYOUT -  vyhernost v %

Funkce tlaéitek

Auto Start  pfedchozi strana (zpét)
Start dalSi strana
Vybér hry  opusténi menu



MAIN MENU

HOLD! 48§ ACCOUNTING

HOLD2 (3 PREFERENCES
HOLD3 ‘i STATISTICS
HOLD4 30 MULTIGAMES
HOLDS ) GAME SETTINGS
AUTO HISTORY

PLAY 25 HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Organizace her.

ORGANIZE

PAGE 1 = strana 1, resp. obrazovka 1; PAGE 2 = strana 2, resp.
obrazovka 2; atd.

NOIOE S BHIN
GOUDENIREAR
SUPERIBUG

Slouzi k organizaci her na obrazovce resp. k aktivaci/deaktivaci
jednotlivych her.

Funkce tlaéitek

HI][EIEEH HOLD2 HOLD3 HOLD4

D O IBES S HORIES] X
Podrz 1 pohyb nahoru
APEX MULTIMAGIC SK V 1.00 Podrz 2 pohyb dolt
Podrz 3 méné, resp. dalsi
Podrz 4 vice, resp. predchozi

Podrz 5 vypnout (OFF)
Vybér hry  opusténi menu



2 MAIN MENU
| HOLD1 48§  ACCOUNTING

PREFERENCES

- STATISTICS
HOLD4 30 MULTIGAMES
HOLDS (%) GAME SETTINGS
avro B HISTORY
PLAY 2]  HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.0D

Nastaveni parametrd jednotlivych her.

SETTINGS MENU

MAGIC POKER
ISTINITHE BEST
" OGEAN TALE
" THREE LINE POKER
"AMERICAN HOT SLOT
RED HOT FRUITS
LEGEND OF SPHINH
HYPNO HIPPO
GOLDEN BEAR
SUPER BUG

HOLD1 HOLD2
(s D OLIN

Funkce tlaéitek

APEX MULTIMAGIC SK V¥V 1.00

Podrz 1 pohyb nahoru
Podrz 2 pohyb dol(
Start dalSi strana
Vybér hry  opusténi menu



Nastaveni hry "MAGIC POKER".

MAGIC POKER

HOLD1 HOLD?2 HOLD3 HOLDA4
e Do PESS FORE

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00
Nastaveni hry "STILL THE BEST".

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4
P DO PESS HORE

APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit (ON) / zakazat (OFF) autoStart

CARD EFFECT - povolit (ON) / zakazat (OFF) efekt otaceni karet

3RD DEAL - povolit (ON) / zakazat (OFF) tfeti rozdani

GAME LENGTH - poloZka se nanastavuje, zména nema zadny efekt
V pfisti verzi bude odstranéna.

Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz2 pohyb doll

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry opusténi menu

BET MIN - nastaveni minimalni sazky
BET MAX - nastaveni maximalni sazky
AutoStart - povolit (ON) / zakazat (OFF) autoStart

Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz2 pohyb doll

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry opusténi menu



Nastaveni hry "OCEAN TALE".

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit (ON) / zakazat (OFF) autoStart

Start ANIMATION - povolit (ON) / zakazat (OFF) animaci pfi Startu hry

(probliknuti barevnych "kuli¢ek" po stranach véalch ohranicujicich vyhernti linie)

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz 2  pohyb doll

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)

APEX MULTIMAGIC SK V' 1.00 Start dalsi strana
Vybér hry opusténi menu

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4
e Do eSS CoTHE

Nastaveni hry "THREE LINE POKER".

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit (ON) / zakazat (OFF) autoStart

CARD EFFECT - povolit (ON) / zakazat (OFF) efekt otaceni karet

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz 2  pohyb dol
Podrz3 méné
Podrz 4 vice
LULUL, B SHULDZ, § gHOLDS, § JHULIS Auto Start pfedchozi strana (zpét)

APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00 St,arE da|§j svtr'fma
Vybér hry opusténi menu




Nastaveni hry "AMERICAN HOT SLOT".

AMERICAN HOT SLOT

HOLDT HOLD2 HOLDS HOLDA
APEX MULTIMAGIC SK U 1.00
Nastaveni hry "RED HOT FRUITS".

EEFEE

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLOD4
e Do TESS HOHE

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

BET MIN - nastaveni minimalni sazky
BET MAX - nastaveni maximalni sazky
AutoStart - povolit (ON) / zakazat (OFF) autoStart

Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz2 pohyb doll

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry opusténi menu

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit(ON) / zakazat (OFF) autoStart

Start ANIMATION - povolit(ON) / zakazat (OFF) animaci pfi Startu hry

(probliknuti "obdélnikd" po stranach valch ohranicujicich vyherni linie)

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz 2  pohyb dol

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)
Start dalSi strana

Vybér hry opusténi menu



Nastaveni hry "LEGEND OF THE SPHINX".

LEGEND OF SPHINX

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit(ON) / zakazat (OFF) autoStart

Start ANIMATION - povolit(ON) / zakazat (OFF) animaci pfi Startu hry

(probliknuti "obdélnikd" po stranach valcl ohranicujicich vyherni linie)

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz 2  pohyb doll

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)

APEX MULTIMAGIC SK V' 1.00 Start dalsi strana
Vybér hry opusténi menu

HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4
e Do eSS CoTHE

Nastaveni hry "HYPNO HIPPQ".

HYPNO HIPPO

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit(ON) / zakazat (OFF) autoStart

Start ANIMATION - povolit(ON) / zakazat (OFF) animaci pfi Startu hry

(probliknuti barevnych "kuli¢ek" po stranach véalch ohranicujicich vyhernti linie)

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz 2  pohyb dol
Podrz3 méné
Podrz 4 vice
@ @ @ Tm%n;r TAuTo T PLAY Auto Start pfedchozi strana (zpét)
APEX MULTIMAGIC SK V 1.00 St,arE da|§v|’ svtr'fma
= : Vybér hry opusténi menu




Nastaveni hry "GOLDEN BEAR".

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit(ON) / zakazat (OFF) autoStart

Start ANIMATION - povolit(ON) / zakazat (OFF) animaci pfi Startu hry

(probliknuti barevnych "obdélnikd" po stranach valcl ohranicujicich vyherni linie)

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz 2  pohyb dol
Podrz3 méné
Podrz 4 vice
Auto Start pfedchozi strana (zpét)
HOLDO1 HOLOZ HOLO3 HOLOA Start dalsi strana
e Do HESS) CIGE cal — wav s
Vybér hry opusténi menu
APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00

Nastaveni hry "SUPER BUG".

BET MIN - nastaveni minimalni sazky

BET MAX - nastaveni maximalni sazky

AutoStart - povolit(ON) / zakazat (OFF) autoStart

Start ANIMATION - povolit(ON) / zakazat (OFF) animaci pfi Startu hry

(probliknuti barevnych "obdélnikd" po stranach valch ohrani¢ujicich vyherni linie)

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz 2  pohyb dol

Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Auto Start pfedchozi strana (zpét)
HOLDI HOLD2 © HOLDS = HOLD4 Start dalSi strana

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00 Vybér hry opuSténi menu




_ MAIN MENU
HOLD1 48§  ACCOUNTING

HOLD4 (¥3) MULTIGAMES

HOLDS [ yAME SETTINGS
AUTO I HISTORY
PLAY 25|  HARDWARE

APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00

Historie poslednich dvaceti odehranych her.

GAME HISTORY
170 LIST
EUENT LOG

HOLD1 HOLD2
e

DO

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz2 pohyb doll
Start dalsi

Vybér hry opusténi menu

GAME HISTORY

5 SO #oo besg

HOLD1 HOLD?
APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

COINS - vhozena ¢astka mincemi

BILLS - vlozena ¢astka bankovkami

REMOTE IN - ¢astka " nahrana" klicem

HAND PAY - ¢astka vyplacena obsluhou
HOPPER OUT - ¢astka vyplacena HOPPERem

22:02°2006

BINES:RO)
REMODIEIN:D

HANDIRPAY: 0
HORRER OUT: 0

Funkce tlaéitek

Podrz1 dalsi
Podrz 2  predchozi
Vybér hry opusténi menu



Vypis vlozeného/vhozeného/nahraného kreditu.

_HISTORY

REMOTENIN: O

HANDIRAY: 0
HORRPER OUT: 0O

GAME HISTORY.
170 LIST
EUENIT LOG

HOLD1 HOLD2 HOLD1 HOLO2

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00 APEX MULTIMAGIC SK V 1.00
No. - pofadové ¢islo

Funkce tlaéitek TYPE - jakym zplsobem byla ¢astka vlozena/vyplacena
DATE - datum

Podrz1 pohyb nahoru AMOUNT - ¢astka

Podrz2 pohyb doll

Start dalsi COIN IN - ¢astka vhozena mincemi

Vybér hry opusténi menu BILL IN - ¢éastka vlozena bankovkami

REMOTE IN - ¢astka "nahrana" klicem
HAND PAY - ¢astka vyplacena obsluhou
HOPPER OUT - ¢astka vyplacend HOPPERem

Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz2 pohyb doll

Podrz 3 dalSi strana

Podrz 4  predchozi strana

Podrz5 prepinani mezi celkovym vypisem vloZzeného a vyplaceného kreditu,
a pouze vloZzenym a pouze vyplacenym kreditem

Vybér hry opusténi menu



Vypis udalosti.

HISTORY
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HOLD1 HOLD2 ~—TThiT . ThnninS. . ThmnET . hninas
e DO HQEPI HU}DZ g%é%% HOLDA4.

20 GENDOWH]

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00 APEX MULTIMAGIC SK ¥V 1.00

No. - pofadové Cislo

Funkce tlaéitek DATE - datum

TYPE - typ udalosti (zapnuti vyherniho hraciho pfistroje - POWER ON;
Podrz1 pohyb nahoru zména nastaveni - SETUP CHANGE; atd. )
Podrz 2  pohyb doll
Start dalsi
Vybér hry opusténi menu Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz2 pohyb doll
Podrz 3 dalSi strana
Podrz 4  predchozi strana
Vybér hry opusténi menu



o MAIN MENU
HOLD1 48§  ACCOUNTING

PREFERENCES
- STATISTICS

HOLD4 (F MULTIGAMES

HOLDS [N GAME SETTINGS
avto B HISTORY
PLAY [ZF|  HARDW

APEX MULTIMAGIC SK V 1.0D

Nastaveni vyherniho hraciho pristroje.

1/0 TEST PAGE

q N SEAY 0L

HOLD 2 i COLLEET

HoLD 5 | i EOININ

HoLD 4 i BILRIN

HOLD 5 HOPEERNIISTART
HOPPER 2/START
KESIALDIT;
KEY ATTENDANT]
KEY REMOTE
KEY REFILL
O00R OPEN
CASHROH DOOR DPEN

170 TEST
GRARHICSITEST
GENERRL SETUP

KEYSYSTEMISETUP
UERSIONIINED
MHASTER RAM ELERR

HOLEDIPLAY BUTTON 3 SECONDS TO ERIT MENU

HOLD1 HOLD2
e D OWHI

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Funkce tlaéitek Funkce tlaéitek Test tladitek, spinac¢l a kli¢h - po stisku tlacitka, sepnuti spinace nebo

po vlozeni kli¢e se vzdy podsviti pfisluSna polozka.
Podrz1 pohyb nahoru Start opusténi testu Pozn.:
Podrz 2  pohyb doll (musi se podrzet nejméné po dobu 3s)  Tento test je univerzalni a je pouzity v riznych narodnich variantach této hry.
Start dalsi Proto pokud tento test nefunguje zcela korektné, nemusi jit o zavadu.

Vybér hry opusténi menu Kazda zemé ma odliSné rozmistény tlacitek a signald.



Kontrola korektniho zobrazovani monitoru.

! ]

BLACK RND MWHITERTES

| HOLD1 HOLO2
T WIE)

DO

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz 2  pohyb doll

Start dalsi, resp. dalSi test

Vybér hry opusténi testu, opusténi menu




Obecné nastaveni.

HARDWARE SETUP

170 NEST
IGRARHIESETEST]
GENERAL SETUP

KENISYSTEMSETUP
UERSIDNIINED
MASTER RAM CLERR

HOLD1 HOLD2
(s DOWH

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

Funkce tlagitek

Podrz1 pohyb nahoru

Podrz2 pohyb doll

Start dalsi

Vybér hry opusténi testu, opusténi menu

COUNTISE ROULETTE

HOLD1 HOLD?2 HOLD3 HOLD4
up Do PESS HORE

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

ALARM SWITCH ON - vypnuti (OFF) resp. zapnuti délky trvani alarmu v [s ]
pri Startu vyherniho hraciho pfistroje

SOUND VOLUME - nastaveni hlasitosti (1 az 10; 10 = max)

LANGUAGE - nastaveni jazyka

FEATURE AutoSTOP - vypnuti autostopu pfi ziskani bonusové hry

DOUBLE UP - povoleni (ON) / zdkaz (OFF) hry Riziko (zdvojnasobovani)

DOUBLE UP STOP - je-li nastaveno ON,pak max.¢astka dosazenéa zdvojnasobo-

vanim je 300,- Sk; je-li nastaveno OFF, max. ¢astka je neomezena.

COUNT SG - je-li nastaveno ROULETTE, pak se pocet vyhranych Super

Games postupné nacita v ruleté. Je-li nastaveno GAME, pak se pocet

vyhranych Super Games postupné nacita pfimo ve hfe v poli SG. Tato polozka

7%

nema zadny vyznam a v pristi verzi bude odstranéna.

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz2 pohyb doll
Podrz3 méné

Podrz 4 vice

Vybér hry opusténi menu




HARDWARE SETUP SYSTEM SETUP

IZ08FEST
GRARHIES TES
GENERRL SETUPR

KEY SYSTEM SETUP

UERSION INED AT [ [ [REFILL
MASTER RAM CLUEAR 5w

(IEAE1E (KIEVEZ

HOLD1 HOLD2 HOLD1 HOLD2 HOLD3 HOLD4
WES DO X (1= DOWHN

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00 APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00

Postup nastaveni "KEY SYSTEMU" viz pfiloha.

Funkce tlaéitek Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru Podrz1 pohyb nahoru
Podrz 2  pohyb doll Podrz 2  pohyb dol
Start dalsi Podrz3 kli¢1

Vybér hry opusténi menu Podrz4 Kkli¢ 2

Podrz5 kli¢ 3
Vybér hry opusténi menu



Informace o verzi.

HARDWARE SETUP

17 DANEST
GRARHICSITEST
GENERAL SETUP

KEYSSYSTEMISETUR
UERSION INFO
MASTER RAMICLEAR

HOLD1 HOLD2
UE DOV

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz 2  pohyb dol
Start dalsi

Vybér hry opusténi menu

VERSION INFO

e GAME:
MUETIMAGIESKIUM 00

| LIGENGE:
B 605086,%55.0000007 18423

I SERIALEND:
0DoppouoooonoEono

KEYJUERSION:' 00000000

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00

Funkce tlaéitek

Vybér hry opusténi menu

RAM UERSION: 00000000




Vymazani hlavniho Ucetnictvi, tzv. "MASTER RAM CLEAR".

I/ 08NEST
GRARHIES TEST
O GENERAL SETUR
KEYASYSTEM SETIUP
UERSIONIINEO
MHASTER RAM CLEAR

IIARNING!
MHISRIDIEISERASE AEEINEORMATION!

HOLD1 HOLD2
e DOMN

APEX MULTIMAGIC SK V 1.00

APEX MULTIMAGIC SK ¥ 1.00
UPOZORNENI : TATO OPERACE VYMAZE VESKERA UCETNI DATA 1!

Funkce tlagitek

Funkce tlaéitek

Podrz1 pohyb nahoru
Podrz2 pohyb doll
Start dalsi

Vybér hry opusténi menu

Auto Start vymazani G€etnictvi - nutno podrzet nejméné 10 s
Vybér hry opusténi menu

Firma Play & Win s.r.o. si vyhrazuje pravo na zménu, Gpravu nebo doplnéni informaci obsazenych v tomto manualu bez zavazku toto pfedem oznamit.
Zadna éast této publikace nesmi byt reprodukovana, uloZena ve vyhledavacich systémech, nebo publikovana nebo pfenasena v jakékoliv formé a podobé at’ uz elektronické, mechanické
nebo jiné bez pisemného souhlasu firmy Play & Win s.r.o.
Jakéakoliv neautorizovand reprodukce tohoto dila maze byt povazovana za porus$eni vlastnickych prav vlastnika a postizitelna zdkonem.



